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Tro og folketro – på Frilandsmuseet





På Frilandsmuseet spiller vi i år forestillingen “Den evige jagt - Åmanden, Skiftingen og Slattenpatten”. Forestillingen omhandler Kong Volmers evige jagt paa ellekonen Slattenpat. Men den magiske Åmand kan ikke lade være at blande sig og så tager løjerne fat.





	For os i det 21.århundrede kan det måske være svært at forstå, hvorfor man troede på de overnaturlige væsener. Mennesket har altid haft behov for at kunne forklare verden, og dengang var  mange ting netop uforklarlige. Der var ikke gadelygter til at lyse byerne op om natten, der var ikke den samme mulighed for hele tiden at være i kontakt med andre, som vi er i dag, og man havde ikke gjort de opdagelser, som vi i dag bruger til at forklare mange af de fænomener, vi støder på. Man vidste ikke, hvorfor køerne blev syge eller ens børn blev født handicappede. Man kunne ikke forklare mærkelige lyde som naturlige fænomener eller sindssygdomme som kemiske reaktioner i hjernen. Men man havde stadig brug for at forstå, hvorfor ting skete, og her hjalp overtroen med at give en forklaring.





	Så når unge mænd forsvandt i skoven, sagde man, at de var blevet taget af ellepigerne. Når den fulde bonde faldt i åen og druknede, var det Åmanden, der havde krævet sit årlige offer. Det var derfor vigtigt, at man holdt sig gode venner med de overnaturlige væsener, for gjorde man ikke det, kunne man komme grumme galt af sted. 


Vi kan måske synes, at det må have været svært både at tro på kristendommen og de gamle sagnfigurer, men det var ikke tilfældet. Man tog, hvad man kunne bruge fra de forskellige verdener, for på den måde sikrede man sig bedst muligt. Lidt ligesom når vi nu til dags snakker med både lægen og den alternative behandler for at være på den sikre side.





	At man har fortalt disse sagn og myter, når man om aftenen efter dagens arbejde krøb sammen omkring ilden i stuen, hersker der næppe tvivl om. Historiefortælling har nemlig gennem mange århundreder fungeret som underholdning både i familiens skød og til større sammenkomster. 


Historierne er da også gamle, nogle kan man spore helt tilbage til før-kristen tid. F.eks. har man formodninger om, at Kong Volmer med hans sorte hunde med gloende tunger kunne være inspireret af guden Odin, som jagede med sine to ulve. Også Slattenpatten kendes fra den gamle nordiske mytologi, hvor hun nævnes i forbindelse med Ragnarok. Der er selvfølgelig over tid sket en udvikling i måden, man brugte og troede på sagnene. Jo tættere man er kommet på vor tid, jo flere opdagelser har man gjort, og jo færre overnaturlige forklaringsmodeller, har der været brug for. Samtidig ændrede kirkens øgede indflydelse også på den måde, man så på sagnene på. Kirken havde ikke held til at få udryddet folketroen, men i mange af sagnene sniger der sig kristne symboler ind. Som i historier om kulsviere, der slipper fra ellepiger ved at løbe på tværs af plovfurerne i en nypløjet mark. Her kan ellepigerne ikke følge efter, fordi deres spor vil danne kors med plovfurerne.De to forestillingsverdener levede således videre side om side.





	Vi er heldige, at disse sagn er bevaret i så stor mængde, som tilfældet er, men hvorfor er det egentlig sådan? Sidst i 1700-tallet og i løbet af 1800-tallet blomstrede romantikken og dens tankesæt ude i Europa. En af grundtankerne var, at man skulle finde tilbage til hver enkelt lands særpræg eller “folkeånd”, som man kaldte det, og dermed det, som adskilte det fra andre lande.


Romantikkens filosoffer mente, at dette oprindelige var bedst bevaret i de laveste klasser, fordi man på den tid regnede med at al forandring opstod hos samfundets øverste lag og kun langsomt slog igennem i de andre dele af samfundet. Altså ville man, hvis man studerede almuens levevis, skikke, overtro og forestillingsverden, kunne finde essensen af en nation. Inspireret fra Tysklands brødrene Grimm begyndte nogle interesserede danskere at indsamle og nedskrive ”folkets” sagn. Det var et omfattende arbejde. Den flittigste til at samle historier ind hed Evald Tang Kristensen. Han skrev mere end 24.000 sider ned på sine mange gåture blandt almuen i Jylland. De mange historier blev i 1904 samlet i Dansk Folkemindesamling, der eksisterer den dag i dag, og som er arkiv for den ”ikke-materielle folkekultur i Danmark”.


	


Her er nogle af de sagn, der blev indsamlet til Dansk Folkemindesamling, og som har dannet grundlag for årets teaterforestilling. Vi har valgt at bibeholde det originale sprog i sagnene, for mere præcist at vise, hvordan man fortalte den slags historier.











Om Åmanden


Åmanden er den samme sagnfigur, som svenskerne kalder Nøkken. Han bor i vandløb, og når nogle druknede, sagde man, at det var Åmanden, som tog dem. I de fleste sagn kræver Åmanden et menneskeliv om året, nogle gange kalder han på sine ofre, andre gange lokker han dem til sig med musik.


“I gamle dage var der megen mangel på vand i Vendsyssel. Folk vidste da aldrig, hvad de skulde gjøre. Da kom der en gammel mand og sagde, at det kunde da aldrig være så farligt at få vand, det var ham en smal sag, når man vilde give ham en ordentlig betaling. Det blev ham lovet. Han tog da en kjæp, trak den bag efter sig, og hvor som helst han drog frem, kom der vand. Det er Ry å, og da manden rystede på hånden, så kom dens mangfoldige bugtninger deraf. Men da folk så, at der var vand i overflødighed, vilde de ikke give ham den lovede betaling. ”Ja-ja,” sagde manden, ”så skal åen nok kræve den.” Deraf kommer det, at der hvert år drukner et menneske i den.”


Kristensen, Evald Tang, “Danske sagn”, Bd. 2: Naturvæsener, København 1980





Om Slattenpatten


Slattenpatten er en gammel ellekone med lange bryster, som hun smider over skuldrene, når hun skal løbe fra Kong Volmer. Hun er en af de ældste sagnfigurer, vi har i Danmark, idet hun kendes helt tilbage fra historier om gammel nordisk mytologi. 


”Fra Lundby ved Præstø er fortalt mig følgende: 


Det hændte ikke så sjældent, når hovfolkene gik på Lundbygårds marker, at de ved aftenstid så en höj kvinde komme farende ud af skoven, hendes bryster var så lange, at hun havde kastet dem over skuldrene. Bag efter hende jog en rytter på en kulsort hest. “Så i hende!” råbte han til hoffolkene, mens han forsvandt i mørkningen. Noget efter kom han tilbage og havde lagt kvinden på tværs over hesten foran sig. “Så I jeg fik hende!” råbte han igjen til hoffolkene, hvorefter han red ind i skoven. Det var kong Atterdag, på jagt efter ellefruen, forklarede min hjemmelsmand.“ Johannes Neve.


Evald Tang Kristensen: ”Danske Sagn som de har lydt i folkemunde – Nye række” bd.2, 1928





Kong Volmers vilde jagt


Man har kendt sagnene om Kong Volmer langt tilbage i tid, og måske er han endda inspireret af Odin. For det meste siger man dog, at han i levende live var Kong Valdemar. Efter sin død er han dømt til evigt at jage de underjordiske for at beskytte sit folk, og for det meste er det ellefolkene, det går ud over.


”Kong Valdemar blev, fordi han holdt så meget af jagten, sat ned i en åben begravelse med en hest og jagtredskaber hos sig. Han farer om natten gemmen luften med alle sine hunde, så det hviner og tuder efter. En karl fra Ormitslev har hørt det mange gange. En gang var han på jagt efter en havfrue, som hed slattenpat. Han traf da en dreng, som måtte strø møg om natten, fordi han ikke kunde nå nok om dagen, Jægeren bad da drengen om at holde sine hunde, mens han red et stykke vej på jagt. Drengen holdt dem også, og jægeren red bort, men straks efter kom han tilbage med et fruentimmer hængende over hesten. Til lön for sin ulejlighed fik drengen lov at patte fruentimmeret, hvoraf han blev så stærk, at da manden næste aften vilde drive ham i marken, tog han ham og smed over huslængen.”


Evald Tang Kristensen: ”Danske Sagn som de har lydt i folkemunde – Nye række” bd.2, 1928


Af og til er slattenpatten altså en havfrue i stedet for en ellekone, ligesom I kan se her. Det er dog ikke særlig almindeligt.





Om forbyttede børn eller skiftinger


For at undgå at ens barn blev taget af overnaturlige væsener kunne man hele tiden have lys tændt i det værelse, hvor barnet sov. Man kunne også  ”ståle”, altså lægge en ting af stål over døren ind til stuen, eller sætte en knappenål i barnets linned. Metallet kunne de overnaturlige væsener ikke komme forbi. Bedst var det dog at hænge et kors om halsen på barnet eller lade det sove oven på en salmebog.


”Tæt östen for byen Pilemark på Samsø ligger en höj bakke, som kaldes Tovbjærg, hvor der har boet troldfolk. I Pilemark boede en mand, der hed Kræmmer-Jens. Hans kone havde fået et barn, men en dag, hun så på barnet, synes hun ikke, det var hendes eget, og hun kom i tanker om, at troldfolkene i Tovbjærg vist havde forbyttet det. Hun sagde det til jordemoderen og beklagede sig over, hvorledes hun skulde få sit eget barn igjen. ”Det har gode veje,” sagde denne, ”i morgen tidlig, når I skal gjøre rent, skal I tage barnet, lægge det på gulvet og feje det over tre dörtærskler; hvis det så er forbyttet, skal troldkonen nok komme med dit barn og hente sit eget igjen.” Næste morgen, da de fejede, fulgte de jordemoderens råd, og da de fejede barnet over den tredje dörtærskel, kom troldkonen med Kræmmer-Jens's barn, tog sit og sagde: ”Således har jeg ikke gjort med eders!” hvorefter hun skyndte sig af sted ind i Tovbjærg.” Således fortæller Jörgen Jörgensen fra Langemark på Samsø.


Evald Tang Kristensen: ”Danske Sagn som de har lydt i folkemunde”, bd. 1, 1892/1980











